Principios y Herramientas
de Programacion

Dra. Jessma Andrea Carballido
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Conceptos Generales ni™ 4
i
Computadora ?’

Maquina compuesta de elementos fisicos que:
 toma datos de entrada,

* realiza con ellos operaciones logicas y
aritmeéticas con gran velocidad y precision,

* y proporciona los resultados a través de algun
medio de salida.




Conceptos Generales

Organizacion de la computadora (Von Newmann)

e Unidad

Unidad Ar:—t,m.etlco de Control Unidad
de Entrada OBlca de Salida

Memoria

Dra, Jessica Ardrea Carballldo
> CONICET - DCIC [NS)
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1 dngulo

< 4
Representacion de la informacion -

Sistema decimal

Ej.: Para el numero 3027, su base es el 10:

3 0 2 7
I:I_] A0 ‘ L 7*100= 7
2%101 = 20
Ol171<¢ 4 ~0*102= 0
» 3%10% = 3000

3027




Conceptos Generales

Representacion de la informacion
En la computadora se usa el SISTEMA BINARIO.

Su base es el numero 2.
Ejemp|0 (50 en binariO): 110010

28 | 2
0 14 |2 \_. 0*2°=0
%0 7 |2 L1*21= 2
\.,_1 3 2 0*22= 0
w11 . 0523 = 0
28 = 11100 » 1%2% =16
, 125 =32

S0




Conceptos Generales

Representacion de la informacion
En la computadora se usa el SISTEMA BINARIO.

27 0260 2 24 23 22 21 20

Si en cada casilla colocamosun 1 oun O,
la posicion nos indicara el exponente.
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/

:
Bit /

Un BIT (Binary Digit) es la unidad minima
de informacion, puede ser representada en el
sistema binario por los digitos 0 y 1, los cuales

estan asociados a los estados “on” y “off”.
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Byte
Son ocho bits colocados uno al lado del otro.

Represento del 0 al 255
27 26 25 24 28 22 21 20

Cada casilla
es un bit

| Dra, Uessiza Ardrea Carballlids
> CONCET - DOIC (UNS) N




Conceptos Generales

Capacidad de almacenamiento

Unidad Magnitud

KiloByte - KB 1024 bytes
MegaByte - MB 1024 KB
GigaByte - GB 1024 MB
TeraByte - TB 1024 GB
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Conceptos Generales

Software
De Sistema:

Programas que controlan y organizan el funcionamiento de los
programas que se ejecutan, y gestionan internamente los recursos
fisicos de la computadora.

De Aplicacion:

Programas que controlan y aprovechan el funcionamiento de |la
computadora con el fin de realizar una tarea especifica.
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Conceptos Generales Perl o
¥ javascript
3, python S{

Lenguaje de programacion (LP) R

Es un lenguaje artificial usado para escribir
instrucciones que la computadora pueda comprender.

Esta formado por un conjunto de simbolos y reglas
sintacticas y semanticas que definen su estructura y el
significado de sus elementos y expresiones.

Para programar en un LP usamos un SW de aplicacion
llamado ENTORNO DE PROGRAMACION. En general se
lo lama IDE (Ingtegrated Development Environment).
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Lenguaje de programacion
Lenguajes de bajo nivel (maquina, ensamblador)
Lenguajes de alto nivel (los que veremos en la materia)

Java (alto nivel) Ensamblador (bajo nivel) Lenguaje maquina
class MiPrograma ADD ACUM., i 1001 1100 1010 0000
L CAR  AUX,i 0011 0100 1000 0110

public static void main... STZ CONTINUA 0100 1111 0000 0110
1 o RES  ACUM,] 0111 1110 1101 0000
System.out.println(“Hola”); MOVE X, Y
¥
¥
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Lenguaje de programacion

" Code::Blocks
" ‘ The open source, cross-platform IDE

278 Dra, Uessica Adrea Carballido
> CONICET - DCIC [NS)
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